SZKOLENIE PROJEKTOWE
SYSTEMY PRZYZYWOWE | KOMUNIKACJI
SCHRACK SECONET

Zakres szkolenia: Projektowanie systemow przyzywowych i komunikacji
VISOCALL IP.

=
Piatek, 17.07.2026 godz. 9:00 \\\.\
Zakonczenie szkolenia: RS

Piatek, 17.07.2026 godz. 16:30

Przerwa: godz. 12:30-13:00 D s 2

Miejsce szkolenia:
SZKOLENIE ONLINE!

Koszt szkolenia: szkolenie bezptatne.

Udziat w takiej formie szkolenia wymaga nastepujacego przygotowania:
Szkolenie bedzie prowadzone z wykorzystaniem oprogramowania Microsoft
Teams.

Nie jest wymagana instalacja zadnego dodatkowego oprogramowania,
zaktadanie konta itp.

Obstuga moze odbywac sie w petni przez przeglagdarke WWW.

Zostanie wystane do Panstwa w osobnej korespondencji zaproszenie z linkiem
do uruchomienia w celu dotgczenia do szkolenia. Link jest osobisty i
przeznaczony tylko dla osob, ktére potwierdzity udziat w szkoleniu online.

Wymagania sprzetowe - komputer klasy PC z dostepem do Internetu -
wymagane jest stabilne tgcze pozwalajgce na transmisje video.

Komputer powinien by¢é wyposazony w wersji minimalnej w mikrofon i gtosnik
(lub zestaw stuchawkowy), kamera jest opcjonalna.
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Prosimy o wczesniejsze przetestowanie sprawnosci urzgdzen audio/video przed
podtaczeniem.

Narzedzie Microsoft Teams pozwala na petng interakcje uczestnikow z
prowadzacym:

- zadawanie pytan audio/video przez wczesniejsze zgtoszenie zamiaru za
pomocg dedykowanego symbolu ,raczki” w celu udzielenia gtosu przez
prowadzacego

- zadawanie pytan poprzez funkcje czatu.

Zasady etykiety zostang omowione przez prowadzgcego przed rozpoczeciem
omawiania zakresu merytorycznego. W przypadku pytan zwigzanych z

przygotowaniem instalacji stanowiska szkoleniowego prosimy o kontakt z
Panem Mateuszem Bachanskim tel: 533 320 491

Prosimy o punktualnos¢!

PROGRAM | ZAKRES SZKOLENIA

Godz. 8.45 -9.00
Logowanie uczestnikow, sprawdzenie komunikac;ji.
1. Krotkie omowienie struktury firmy Schrack Seconet.

2. Prezentacja system przyzywowego i komunikacji VISOCALL IP / VISOCALL IP
BASIC.

3. Omoéwienie zasad funkcjonowania systemu przyzywowego i komunikacji
VISOCALL IP.

4. Zasady budowy systemu.

5. Omowienie urzadzen i mozliwosci ich zastosowania.
6. Przyktady konfiguraciji.

7. Omoéwienie zasad projektowania.

8. Omowienie zasad rozmieszczania urzadzen.

9. Omowienie bilansu pradowego i innych narzedzi projektowych.
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